Unterschiede in den

AUTOTURN

SCHLEPPKURVEN und KURVENSIMULATIONEN

Dynamische Schleppkurvengenerierung inkl. Darstellung des Flachenbedarfs

Programmversionen:

Dynamisches Erstellung von Bogenfahrtsimulationen - geschwindigkeitsabhangig

Dynamisches Erstellung fur Kurvenfahrtsimulationen - geschwindigkeitsabhangig

Dynamische Simulation von Ubersteuerungsmandvern

Weg lenken: Fahrzeug mit der Maus in die gewtinschte Richtung lenken

Fahrzeug entlang vorgegebenem Pfad (Leitlinie) simulieren

Abstandsimulation erzeugen (mit Abstand zur Leitlinie, Reifen oder Karosserie)

Beschriftung von Kollisionen mit Objekten auf wéahlbarem Layer

Erstellung von Fahrsimulationen auf 3D Geléande mit 3D Fahrzeugen

Quer- und Langsschnitte der 3D Fahrsimulation

Konvertierung von bestehenden 2D Fahrzeugsimulationen nach 3D

Beschriftung und Anzeige von Ladung

Darstellung von Sichtlinien (z.B.: Rickspiegel oder Scheinwerferkegel)

Erstellung und Simulation von Fahrzeugen mit unabhangiger Auflieger Lenkung

Leichtes Andern der Schleppkurve durch das Ziehen von Griffen

Schleppkurven-Vorschau: Vorschau der ndchsten Kurve erleichtert das Zeichnen

Vertikale Simulation: 2D-Bodenfreiheiten, bauliche Hindernisse im Langsschnitt

Sichtweitenanalyse: 2D Sichtweitenprufungen

Sichtweitenanalyse: 3D Sichtweitenprufungen

Geschwindigkeitsbericht auf Basis der Geometrie

Lenkwinkelverhaltnis zwischen Vorder- und Hinterachse fir Spezialtransporte

Maximale Anzahl von Fahrzeugteilen unterstitzt fir Simulationen

20

20

Maximale Anzahl von Fahrzeugteilen unterstitzt fur Riickwartsmandver

FAHRZEUGBIBLIOTHEKEN
Enthaltene Bibliotheken: DE | AT |CH|UK | FR|NL | CZ | DK | SE | IT | NO | usw.

1 nach Wahl

Alle

Alle

Sortierbare Fahrzeugbibliothek nach Region, Modell, Klasse, Anzahl Teile usw.

Sonderfahrzeuge: Windkrafttransporter, Schwerlast-LKW u.v.a.m.

Fahrzeugbibliotheken enthalten: Doppelgelenkbusse, realistische Draufsichten, usw.

Mdoglichkeit, Fahrzeuge selbst zu Erstellen

3D Fahrzeuge mit Anzeige von Hohe, Breite und Bodenfreiheit

Erstellung oder Import eigener 3D Zeichnungen firr benutzerdefinierte Fahrzeuge

DARSTELLUNG

Darstellung einstellbar (Reifen, Karosserie, Sicherheitsabstand, Schraffur)

Mdglichkeit, realistische Draufsichten zu verwenden

Darstellung von 2D Hiuillkurven

Darstellung von 3D Hiillkurven

BENUTZERDEFINIERUNG und REPORTFUNKTIONEN

Méoglichkeit Fahrzeuge selbst zu erstellen

Erstellung von definierten 3D Fahrzeugen (inkl. Bodenfreiheit und einer Dachlinie)

Erstellung von Schleppkurvenschablonen

Quer- und Langsschnitte der 3D Hullkurve inkl. Fahrzeug und Gelande

Updatemdglichkeit fur Fahrzeugsimulationen mit Kollisionsprifung

Informationen tber Radius, Lenkung und Gelenkwinkel in Echtzeit

PRASENTATION

Abspielen von Animationen erstellter Fahrzeugsimulationen mit InVision

Erstellung von InVision Daten fur 2D Simulationen (InVision = Ablaufsimulationen)

Erstellung von InVision Daten fur 3D Simulationen (z.B.: Videos aus Fahrersicht)




